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Geef enter en de stick wordt klaargemaakt om als systeem op te 
starten. Sluit de Konsole en start de PC op vanaf de USB stick.

Met ons nieuwe opstartmedium kunnen we de PC nu opstarten. 
Misschien moet u in de BIOS de USB stick vooraan in de lijst - 
voor de harde schijf- zetten in de start volgorde, soms kunt u 
met een toets tijdens het opstarten een bootmenu oproepen. Dit 
is vaak een F11 of F12 toets, afhankelijk van uw PC.
Met starten ziet u nu alle tekst een stuk sneller voorbij komen, 
maar we zijn nog niet erg gecharmeerd van de hoeveelheid tekst 
die over het scherm rolt. Door één en ander te veranderen aan 
het startmenu, is hierin al het nodige te verbeteren.
Het startmenu wordt gebruikt door de bootloader, hier is dit 
syslinux. 

Achter de regel die begint met APPEND typen 
we het volgende : 

 
Iets wat met Linux vrij simpel is, voor Windows niet en 
behoorlijk grof. We wilden de tekst weergave op het scherm 
beperken. Linux kent verschillende consoles, grofweg schermen, 
eigenlijk vergelijkbaar wat onder windows Canvas heet. Tussen 
deze consoles kun je schakelen. Wanneer Linux in de grafische 
mode overgaat, schakelt deze naar een andere console. Wat u 
met dit commando bereikt is dat de uitvoer van de huidige 
console, die de tekst op het scherm zet, niet naar het scherm 
verzendt, maar naar de seriele poort: “ ”. U geeft aan dat als 
console “ ” gebruikt moet worden en stelt de seriele poort 
in op 38400 baud, no parity en 8 bits. We moeten dit commando 
parameters meegeven om goed te kunnen functioneren. Sla de 
wijzingen op en herstart de PC.

console = ttyS0'38400n8'

ttyS0

ttyS0

Wat voor gevolg heeft dit?

Introductie tot het Slax Project (vervolg 3)

Open de verkenner met het system-icon, selecteer “storage 
media” en ga dan naar de USB stick. In de map boot vindt u het 
bestand dat het startmenu beheert : slax.cfg. Wanneer u op dit 
bestand dubbelklikt wordt het bestand geopend met KWrite, een 
tekst editor. 

U ziet de indeling van het menu in code en de menu opties. 
Deze staan tussen LABEL en ENDTEXT.  Alle menu items 
kunnen we verwijderen, alleen “fresh” gebruiken we. 
Door “fresh” te gebruiken wordt het systeem elke keer schoon 
opgestart. Slax kan namelijk wijzigingen bewaren en gebruiken 
bij de volgende start. Dit kan verwarring veroorzaken wanneer 
we in Slax aan het sleutelen zijn. Daarna voegt u een stuk toe 
aan het commando dat de kernel laadt.

Tekst tijdens starten uitschakelen

Het resultaat is dat alleen de regels van het laden van “vmlinuz” 
en “initrd” nog getoond worden en dan een tijdje niets, u ziet 
alleen door het knipperen van de HD LED en de USB stick LED 
dat er nog “leven” in zit. Wanneer Linux naar grafische mode 
schakelt, wordt van console gewisseld en komt het muis-kruisje 
in beeld, gevolgd door de startschermen van Slax. En dan zijn we 
er weer: zonder al die extra tekst.
Het bewuste menu item ziet eruit als volgt :

Meer hebben we niet nodig.

Wat u wel nodig heeft is een snelkoppeling naar Firefox op de 
desktop. Dit is simpel te realiseren. Ga naar Start (KDE) – 
Internet – Firefox, klik met de rechter muistoets op het item en 
kies 'Add item to desktop'. De snelkoppeling is dan gemaakt.

LABEL fresh
MENU LABEL Slax Always Fresh
KERNEL /boot/vmlinuz
APPEND initrd=/boot/initrd.gz 
ramdisk_size=6666 root=/dev/ram0 rw 
autoexec=xconf;telinit~4 console=ttyS0,38400n8

Maken van een snelkoppeling

Rechts klik op het nieuwe icoon en kies 'Properties' en dan het 
tabblad 'Application'.
Hier voegen we achter het commando het opstartadres toe, in het 
voorbeeld of Blaise of homepage. Wanneer we 
nu Firefox starten met de snelkoppeling wordt deze pagina 
geopend. Doen we dit niet dan komen we op de “welkom” pagina 
van Firefox uit, net als de eerste keer na installatie.

www.hcc-pgg.nl 

Figuur 15: 

Figuur 16: 

Figuur 17: 

Figuur 18: 

Figuur 19: 
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Firefox

ISO branden onder Slax

Ook was er de wens om Firefox direct geopend te tonen na het 
opstarten. Om dit te realiseren moeten we Firefox in de autostart 
map van de KDE plaatsen. Dit is vrij eenvoudig te doen, maar ….
Omdat Slax elke keer vanuit de modules opgebouwd wordt, zijn 
we alles kwijt wat we in het systeem zetten, ook de snelkoppeling 
die we net gemaakt hebben. Let op! U moet dit dus in de module 
veranderen. Best veel werk, al die kleine aanvullingen. Maar er is 
nog een mogelijkheid, de map 'Rootcopy' onder de map 'Slax'.  
Alles wat hierin staat wordt bij het opstarten naar de root 
gekopieerd. U moet dit dan wel op de USB stick erbij plaatsen.
Open de verkenner (“Konqueror”) door op System te klikken. Ga 
via 'Storage media' en USB stick naar de Slax map. Open de map 
'rootcopy'. Klik op de rechtermuisknop, dan 'Create New' en 
'Folder' om een nieuwe map aan te maken. Noem deze 'root'. Open 
de map root en maak daarin de mappen 'Desktop' en '.kde' aan. Let 
op de hoofdletter en de punt voor kde. En dan zien we alleen de 
Desktop map.
Wat is er gebeurd? Selecteer uit de menubalk de optie 'View' en 
klik op 'Show Hidden Files'  Dan komt de map tevoorschijn. Het 
blijkt een verborgen map te zijn. Open de map .kde en dan de 
map Autostart. (hoofdletter verplicht) Sleep de Firefox 
snelkoppeling vanaf de Desktop naar deze map en kies 'Copy 
here'. Ga een stap terug en dan naar de map Desktop. Sleep ook 
hier een kopie van de Firefox snelkoppeling heen. Wanneer u het 
resultaat wilt zien, start u de PC opnieuw op en wacht het resultaat 
af. En inderdaad, Firefox start netjes mee op en als Internet 
toegankelijk is en dan wordt ook de pagina geopend.

Om hier weer weer een startbare CD van te kunnen maken moet u 
de inhoud van de USB stick overzetten naar een ISO file die we 
op CD kunnen branden. Dit kan met behulp van een script dat met 
Slax meegeleverd is en dus weer via een Konsole scherm.
Open de console en ga naar de slax map met  
Geef dan het commando Er wordt dan een 
filenaam en locatie voorgesteld om de file te maken en op te slaan. 
Dit is   Geef Enter en de file wordt gemaakt.
Sluit de Konsole (tekstmodescherm – vergelijkbaar met een DOS 
venster) wanneer de file klaar is en open de verkenner. Ga via 
Home naar de /root map en dan nog een stap omhoog met de pijl 
naast de Home knop. Selecteer  en u ziet de ISO file staan. 
Pak deze op en sleep hem naar sda1,  - onze USB stick - om de 
ISO te bewaren, de plek waar hij nu staat bestaat alleen in het 
geheugen. Wanneer we nu deze ISO op CD branden dan hebben 
we een zelf startende Internet CD.

cd /mnt/sda1/slax.

./make_iso.sh 

 /mnt/slax.iso

/mnt

Introductie tot het Slax Project (vervolg 4)

De laatste eis
Er is nog een maar.
Nog een klein detail: Firefox is niet schermvullend,
– U hoeft dit niet te doen -, maar de kennis die je er mee 
vergaart is zeer interessant. Hiervoor moet u iets dieper in de 
materie duiken en wel die van Firefox. In Linux kun je niet 
aangeven dat een applicatie gemaximaliseerd gestart moet 
worden, dit moet u zoeken bij de applicatie zelf, hetzij door een 
parameter mee te geven of door instellingen in een config-file 
aan te passen. Firefox doet dit in een configuratie file. Maar niet 
zomaar in de config file maar in de default file. 
Als Firefox start, en het programma kan geen config file vinden, 
start het met de default waarden. De default waarden staan in 
localstore.rdf  en als Firefox gesloten wordt dan slaat hij de 
instellingen op in een nieuwe localstore.rdf en op een totaal 
andere locatie.
Wanneer u gaat zoeken vindt u de file in 

Helaas werkt de methode niet om via rootcopy deze file 
gewijzigd in te voeren. We moeten dus in de module de file 
aanpassen!

/mnt/live/memory/images/firefox-3.0.10-flash-10-jre-
6u13.lzm/usr/lib/firefox-
3.0.10/defaults/profile/localstore.rdf

Nieuwe indeling op de USB stick
Met Slax krijgt u ook gereedschap om een module te maken en 
om deze weer uit te pakken naar een directory. Dat is niet zo 
bijzonder, er is alleen een klein probleem : als u een module 
uitpakt volgt er meestal een hele serie foutmeldingen en het 
resultaat is niet correct. Als U uitpakt naar een EXT2 
geformatterde partitie zal dat wel lukken. De USB stick is 
standaard in FAT32 geformatteerd en dit geeft in gebruik geen 
problemen maar op dit punt dus blijkbaar wel. Nu kunt u de hele 
stick EXT2 formatteren maar het is wel handig om onder 
Windows ook de stick te kunnen gebruiken, dan kun je iets 
corrigeren - als hij niet meer wil starten - bijvoorbeeld. Wat je er 
voor kunt gebruiken, is een FAT32 indeling voor het systeem te 
houden en een deel van de stick in EXT2 te formatteren. 

Een tweede reden om de startpartitie in FAT32 te houden, is dat 
de bootloader die gebruikt wordt, Syslinux, alleen met FAT32 
overweg kan. Anders zouden we over moeten op Grub of Lilo en 
deze komen niet overeen met het bootmenu van Isolinux 
waarmee de CD gemaakt is. Isolinux en Syslinux zijn namelijk 
broertjes en de cfg file wordt door beiden gebruikt.  Deze 
uitwisselbaarheid is prettig voor het geval dat u van het systeem, 
dat u op de USB stick op maat gemaakt hebt, weer een CD wilt 
maken. Met “parted” delen we de USB stick in voor Linux met 
het ext2 format.  Maar eerst kopiëren we de mappen boot en 
Slax naar een tijdelijke directory op de harde schijf of een 
tweede USB stick. Dan kunnen we deze Dir's na het indelen van 
de USB stick gemakkelijk weer terugzetten.

Start de PC vanaf de Slax CD van het begin van deze 
onderneming. (Als we vanaf de stick starten, dan is deze stick 
door het systeem in gebruik en kunnen we dit niet doen, ondanks 
dat Slax in het geheugen geladen is.) – doe dit dus niet!
Open dan een “Konsole” scherm. Zorg dat de bestaande partitie 
niet gemount is. Dit doet u met  
Start parted met #parted /dev/sda. Let erop dat dit geen sda1 is, 
want dan werkt het niet.  is dan gestart.
Met het (parted) commando p krijgt u de gegevens van de 
huidige indeling van de stick of schijf. U kunt dan controleren of 
/dev/sda inderdaad de stick is, aan de hand van de naam en de 
grootte. Met het (parted) commando  h krijgt u een overzicht 
van de mogelijke commando's met uitleg.
Met het (parted) commando rm kunt u een partitie verwijderen. 
Verwijder de aanwezige partitie, meestal is er maar 1 aanwezig 
in FAT32. 

umount /dev/sda1

parted

Maak dan een nieuwe partitie aan met mkpartfs, het 
commando om een partitie te creëren en gelijk te formatteren in 
het gewenste bestandsindelingsformaat. Er wordt dan gevraagd 
wat voor soort partitie, een extended (e) of primair (p). 
Kies voor p, een primaire partitie. Standaard staat het 
commando al klaar voor ext2 format, geef hier fat32 en daarna 
Enter. Er wordt gevraagd naar de startpositie van de partitie, dit 
wordt 1, het begin van de USB stick. Hieropvolgend wordt het 
eindpunt gevraagd. Dit gaat in MB en kan tot de maximum 
grootte van de stick. De grootte wordt met opstarten van parted 
gemeld in een lijst met gegevens. Vul de gewenste waarde in en 
geef Enter. De partitie wordt dan aangemaakt. We herhalen dit 
voor de tweede partitie.  en kies weer voor p, een 
primaire partitie. Geef Enter voor ext2 format. Dan wordt 
gevraagd naar de startpositie van de partitie, dit wordt het einde 
van de vorige partitie en het einde wordt de maximum grootte 
van de stick. De grootte wordt met opstarten van parted gemeld 
in een lijst met gegevens.  Vul de gewenste waarde in en geef 
Enter. De partitie wordt dan aangemaakt en hier ziet u het 
verloop van het formatteren. 
Zodra dit klaar is volgt er nog een scherm met een vermelding 
van de nieuwe hardware die gevonden is. De nieuwe partitie 
wordt direct door de grafische omgeving herkent en gemount. 
Geef ok en de partitie is bruikbaar. Sluit parted af met q 
(afkorting van Quit). Laat de Konsole voorlopig open staan, 
sleep deze desgewenst opzij. We hebben nu een FAT32 start 
partitie en een EXT2 werkruimte gecreëerd om lzm-  
(gecompremieerde) files uit te kunnen pakken.

 mkpartfs

 Pag 36 / 2150



COMPONENTS
DEVELOPERS 4September 200  BLAISE 909

Kopieer de geparkeerde mappen boot en slax naar sda1, dit kan 
weer gewoon in de grafische mode. Hierna moeten we opnieuw de 
stick startbaar maken. Dit gaat weer via de Konsole.
Ga met  naar de goede directory en voer het 
script uit met Het script start op en vraagt om 
bevestiging voordat de bootsector aan gepast wordt. Geef enter en 
de stick wordt klaargemaakt om als systeem te starten. Laat de 
Konsole open staan. 
U maakt een werk - directory aan op de USB stick bijvoorbeeld: 
unpack. 
Open de verkenner “Konqueror” en ga naar de USB stick. 
Er zijn nu 2 partities, een “sda1” en een “sda2”. 
Open “sda2” en maak hier met de rechtemuisknop, “Create new” 
en “Folder” de map unpack aan. 

cd /mnt/sda1/boot

sh bootinst.sh 

Introductie tot het Slax Project (vervolg 5)

Ga naar het Konsole scherm om de module uit te pakken.
Type cd /mnt/sda1/slax/modules om in de goede map te komen.
Het commando wordt lzm2dir 2467-firefox-3.0.10-flash-10-jre-
6u13.lzm  /mnt/sda2/unpack/. Type lzm2dir 2467 en dan tab. 
Slax vult dan de rest voor u aan zonder typefouten!
Type dan erachter waar naartoe uitgepakt moet worden,  - dit is 
/mnt/sda2/unpack/ - en geef Enter. U ziet nu het verloop van het 
uitpakken. Ga naar de verkenner en open sda2 en de map unpack. 
Ga naar de menubalk bovenaan en kies ‘Tools’ – ‘Find file’  Type 
local*.rdf en laat zoeken. We zien dat de file gevonden wordt in 

Als we nu Firefox starten dan komt deze niet gemaximaliseerd 
op, omdat het de eerste keer starten is en dan gebruikt het 
programma de default  (standaard) instellingen. Wanneer u 
Firefox maximaliseert en afsluit dan worden deze instellingen 
opgeslagen.
Als u nu met de verkenner in de root (Home knop) gaat zoeken 
dan vindt u de file in 

Als we erop dubbelklikken wordt het bestand geopend in KWrite.  
In de tekst ziet u een regel met daarin de tekst sizemode=” 
maximized”. 
Staat deze op nog op normaal, dan verandert u deze handmatig in 

 en slaat de wijziging op. 

/unpack/usr/lib/firefox-3.0.10/defaults/profile/

.mozilla/firefox/xxxxxx.default/  

sizemode= ”maximized” Kopieer dan de 
gewijzigde file naar 
sda2/unpack/usr/lib/firefox-3.0.10/defaults/profile/ 
U kunt de file slepen naar een venster waar de uitgepakte 
localstore.rdf staat. Ga nu terug naar de Konsole en ga met cd 
/mnt/sda2 naar de werkschijf. Type nu dir2lzm  unpack/  firefox-
max.lzm  en geef Enter.

Figuur 20: 

De inhoud van de map wordt nu weer ingepakt naar een 
module. Als het inpakken klaar is sluiten we de Konsole en alle 
andere schermen op 2 schermen van de verkenner na. In de ene 
openen we sda2, hier staat de nieuwe module. In de andere gaat u 
naar sda1/slax/modules. 
Dan kopiëren we de nieuwe module naar de module - map en wist 
u de originele Firefox module, - we willen niet twee keer Firefox 
laden.
Nu bent u klaar om opnieuw te starten van de USB stick en dan 
moet Firefox gemaximaliseerd op het scherm komen.
De Internet_Firefox.iso kunt u gratis downloaden van onze 
website als u abonnee bent. Tot zover de internet – CD.

Lazarus
Om de Lazarus 
module te laden 
moet precies 
hetzelfde patroon 
worden gevolgd. 
Omdat al deze 
handelingen tamelijk 
complex zijn en 
steeds weer opnieuw 
moeten worden 
uitgevoerd, - totdat 
alle oneffenheden 
zijn opgelost - , 
hebben we dit 
natuurlijk ook kant 
en klaar op CD 
gezet zodat u het 
direct kunt 
gebruiken. En 
eventueel een 
voorbeeld heeft van 
het eindresultaat. 
Maar U kunt 
natuurlijk ook de 
Lazarus Module zelf 
downloaden en 
invoegen. In de

volgende episode laten we de problematiek daarvan zien. De CD 
bevat de uitvoering van FreePascal 2.2.2 en Lazarus versie 09.26. 
Maar voor nu: 
CD erin en starten met uw Pascal compiler / IDE. We zullen in de 
komende nummers een aantal lessen geven hoe je onder Linux, 
Windows of Mac een nieuwe component toevoegt. En hoe je een 
database programma kunt maken en dat via Lazarus onder 
Windows, Linux en Mac kunt installeren en gebruiken.

Bestellen op de website via PayPal of TakeTwo. U kunt ook 
gewoon bestellen met vermelding van uw adresgegevens en het 
bedrag van € 15,00 over te maken naar onze rekening zoals op 
pagina 2 vermeld.

Over de Auteur Siegfried Zuhr:
Na een opleiding als Scheepswerktuigkundige 
terecht gekomen in de speciaal machinebouw. 
Daar ruim 20 jaar ervaring met 
machinebesturingen opgedaan in oa de 
verpakkingsindustrie. Sinds Turbo Pascal 5.5 in 
de vrije tijd bezig met Pascal en Delphi. Speciale 
interesse voor het grensvlak tussen de PC en 
andere besturingen als PLC en microprocessor 
wat resulteerde in participatie in de Elektuur 
serie over Delphi.
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FastReport vertelde ons dat zij een nieuwe versie hebben met een 
groot aantal verbeteringen voor versie 1.2? .Net

+ added Functions in the "Data" window
+ added new report objects - CellularTextObject, ZipCodeObject added 
+ report's Email settings (see Report|Options... menu, "Email" tab) 
+ added multi-frame TIFF export added RC4 128-bit encryption in PDF 
+ export added "Visible" flag in the highlight editor. Now the highlight 
+ condition may hide the object
+ added TextObject's AutoShrink, AutoShrinkMinSize properties added 
+ DataBand's RowCount property added ReportPage.ManualBuild event 

added 
+ PictureObject.Angle property added AfterData event to all report 
+ objects added CommandTimeout property to all connections added export 
+ of watermarks in HTML format added export of underlined TextObject 
+ (Underlines = true) in PDF format added Swedish, Chinese 
+ (Traditional), Czech, Turkish, Spanish localizations
+ added new demo reports in the "Report Objects" category added new 

demo 
+ projects in the Demos folder
* POSSIBLE BREAKING CHANGE! changes in the business objects engine. 
See details here: 

* improved performance (loading and running reports with lot of objects)
* you can use Anchor property of report objects when printing hierarchical 

bands
* changed default extension of resulting file in Excel(XML) export from *.xls 

to *.xml
* changes in Excel(XML) export - added export of numeric values
* changes in Matrix object
* improvements in hierarchical reports (header/footers, totals)
- fixed bug in VB.Net report language
- fixed bug in Viewer.exe (exception if window is too small)
- fixed bug with selecting Report in the ReportTree in VS design-mode
- fixed bug when using WebReport with MasterPage
- fixed bug with RTL in HTML export and WebReport
- fixed bug with RTL in RichText(rtf) export
- fixed bug in MS Chart (border width is not scaled properly when printing)
- fixed bug with preview window's "Search" dialog
- fixed bug with Nullable column type
- fixed bug in PDF export when exporting complex fills
- fixed bug with export different frame styles in XML and RichText formats
- fixed bug when editing prepared report
- fixed printing of CellularTextObject
- fixed bug with dialogue form
- fixed bug with Entity Framework in ASP.NET mode
- fixed bug in PageSetup dialog in preview
- fixed bug with rendering side-by-side Matrix objects
- fixed bug in Label wizard
- fixed bug with send email via MAPI

http://www.fast-report.com/en/forum/index.php?showtopic=5695

Nagekomen bericht van een adverteerder ! * [enterprise] improved CGI for IIS/Apache server
! * changed PDF export: added full unicode support, improved performance, 

decreased memory requirements
  old PDF export engine saved in file frxExportPDF_old.pas
+ added TfrxDBDataset.BCDToCurrency property
+ added TfrxReportOptions.HiddenPassword property to set password silently 

from code
+ added TfrxADOConnection.OnAfterDisconnect event
+ added TfrxDesigner.MemoParentFont property
+ added new TfrxDesignerRestriction: drDontEditReportScript and 

drDontEditInternalDatasets
+ added TfrxGroupHeader.ShowChildIfDrillDown property  
+ added confirmation reading for TfrxMailExport
+ added TimeOut field to TfrxMailExport form
+ added ability to use keeping(KeepTogether/KeepChild/KeepHeader) in 

multi-column report
+ added ability to split big bands(biggest than page height) by default
- changed inheritance mechanism, correct inherits of linked objects (fixups)
- fixed bug with Mirror Mrgins in RTF, HTML, XLS, XML, OpenOffice exports
- fixed bug when cross tab cut the text in corner, when corner height greater 

than column height
- improved WatchForm TListBox changet to TCheckListBox
- improved AddFrom method - copy outline
- Improved functional of vertical bands, shows memos placed on H-band 

which doesn't across VBand, also calculate expression inside it 
and call events (like in FR2)

- Improved unsorted mode in crosstab(join same columns correctly)
- Improved converter from Report Builder
- Improved TfrxDesigner.OnInsertObject, should call when drag&drop field 

from data tree
- improved DrillDownd mechanism, should work correct with master-detail-

subtetail nesting
- fixed bug with DownThenAcross in Cross Tab
- fixed several bugs under CodeGear RAD Studio (Delphi/C++Builder) 2009
- fixed bug with emf in ODT export
- fixed bug with outline when build several composite reports in double pass 

mode
- fixed bug when group doesn't fit on the whole page
- fixed "Page" and "Line" variables inside vertical bands
- fixed bug with using KeepHeader in some cases
- fixed bug with displacement of subreport when use PrintOnParent property 

in some cases
- fixed small memory leak in subreports
- fixed problem with PageFooter and ReportSymmary when use 
PrintOnPreviousPage property
- fixed bug when designer shows commented functions in object inspector
- fixed bug when designer place function in commented text block
- fixed bug when Engine try to split non-stretcheable view and gone to 

endless loop
- fixed bug with HTML tags in memo when use shot text and WordWrap
- [enterprise] fixed bug with variables lost on refresh/export
- fixed bug whih PDF,ODT export in Delphi4 and CBuilder4
- fixed bug with some codepage which use two bytes for special symbols 

(Japanese ans Chinese codepages)
- fixed bug when engine delete first space from text in split Memo
- fixed bug in multi-column page when band overlap stretched PageHeader
- fixed bug with using ReprintOnNewPage

FastReport 4.8 released! 

! + added support of Embarcadero Rad Studio 2010 (Delphi/C++Builder)
! + added TfrxMailExport.OnSendMail event
! + [enterprise] added Windows Authentification mode
! + adedd checksum calculating for  2 5 interleaved barcode

http://fast-report.com/en/news/4485.html
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Uitnodiging 9voor de 9e Gebruikersdag van 200
Zaterdag 7 november in IJsselstein

UML (Universal Modelling Language) / Detlef Overbeek - wat kun je 
daarmee in Delphi? UML is zeer geschikt om een applicatie te ontwerpen en op die manier overzichtelijk te 
houden. De opdrachtgever zal u er dankbaar voor zijn - ook al bent u het zelf. Vanaf Delphi Professional 
heeft u er alle mogelijkheden toe.

Er kunnen altijd wijzigingen in het programma optreden Kijk voor alle zekerheid even op de website: 
http://www.hcc-pgg.nl of www.delphigg.nl

10.30

11.00

12:30         
13:00

14:00

15:00

16:00

17.00
Einde

Heeft u wel een Strategy?

Database direct linken? 

  / Herman Peeren - praktisch gebruik van
Design Patterns, 2e deel van een 4-delige serie over Design Patterns (recepten voor veel voorkomende OO-
Programmeerproblemen). Één Design Pattern wordt uitgewerkt: Strategy. Je bouwt een flexibel programma 
waarmee u in runtime kunt kiezen tussen verschillende algoritmen. We nemen een praktisch programmeer-
probleem. Eerst zoeken we op andere manieren naar een oplossing van het probleem, maar dat levert her-
haling en andere ongewenste code op. Dan komt Strategy: een betere oplossing. Een voorbeeld van het 
gebruik van Interfaces in Delphi.  Korte demonstratie van online MySql-
database, rechtstreeks door een Delphi-programma wordt aangeroepen. Bijvoorbeeld online, gegevens van 
klanten of leden,  in een Delphi applicatie te bewerken. De database met ODBC in MS-Access aanroepen. 
Rechtsteeks communiceren met de online databaseserver, zonder tussenlaag van PHP, ASP, of CGI.

De componentengroep van KBMMW / Benno Evers laat aan de hand van een 
aantal voorbeelden de aspecten van deze zeer krachtige en uitgebreide groep componenten zien. Van 
memmorytabel - tot S.O.A. (serveröriented architectuur). Niet besmettelijk - wel verslavend. 
Geen KMBMMW? dan mist u iets.

Lunch: tijdens de lunch hebben we soep, melk, karnemelk en diverse belegde broodjes.

Klasse verhalen / - hoe werkt object georiënteerd programmeren 
werkelijk, - de voordelen van een klassenmaatschappij binnen Delphi. Een begin van een basiscursus voor 
programmeren in Delphi. Om een doorzichtige en eenvoudige basisstructuur aan uw applicatie te geven kunt 
u het beste deze beginselen in gebruik nemen. Daardoor wordt herbruikbaarheid van onderdelen mogelijk. En 
dat is pure winst.

Anton Vogelaar 

Koffiepauze

Koffiepauze

Koffiepauze

Koffiepauze

http://www.fast-report.com
http://www.hcc-pgg.nl/index.php?actie=bijeenkomsten/volgende_bijeenkomst
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